©) onshape

Konstruiere deine Decodierscheibe




Konstruktion mit

@) onshape Onshape-Guide: Decodierscheibe

0 Dieses Skript hilft dir, eine Decodierscheibe zu
konstruieren. Folge den Schritten einfach
nacheinander.

9 Die entstehende Zeichnung kann anschlief3end
* In Onshape simuliert werden
In Einzelteilen mit dem Lasercutter.
ausgeschnitten werden.
Mit etwas Nachbearbeitung mit einem 3D-

Drucker in einstellbarer Hohe gedruckt werden.
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Konstruktion mit

o Rufe die folgende Seite auf

@l onshape’

by ptc

Sign in to zdi-Schiilerlabor ThinkLab

zdi-thinklab-bochum.onshape.com

"2 ] Gib bei Email die Adresse

Email
thinklabX@gamebased.de ein. S .
Das X steht fur eine Zahl von 1 — 20, die
du von den Moderierenden erhéltst. roraetyour passerdt

Onshape Terms & Privacy Policy

Not a member of this enterprise? Go to cad.onshape.com

'3 ] Passwort: &V1ktoria!
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Konstruktion mit :
@) onshape Neues Projekt starten
9 Benenne es z.B.

o Klicke oben links auf den
,Decodierscheibe DeinName*

blauen Button
Erstellen-> Dokument.

Neues Dokument X

Dokumentname

Decodierscheibe DeinName

@1 onshqpe [ Syfchen in ,zdi-Schiilerlabor ThinkLab" ~|C
Dokumentbezeichnungen
® & zdi-Schiilerlabor ThinkLab Bezeiohnungen suchen
Activity
I & lon) Dokument.... > [J Projekte und Ordner Speicherort des Dokuments
Dooumens | [0 (3 Ordner ... M < &5 zdi-Schilerlabor ThinkLab =
i . p= 2= m -
" Q ) Veroffentlichung ... B 4= 12 [ Regal Utensilien
Analytics .
[C A Dateienimportieren.. ~ Name [ Scherenschnitt
B @ Importieren aus [ Scherenschnitte
Action items
s i [ Bezeichnung ... N
> [® Bezeichnungen DY
& Offentlich

W Papierkorb Abbrechen

e Mit ,Erstellen® bestétigen.
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Konstruktion mit
%) onshape

o Onshape kann standardmagig keinen
Text an Kreisen ausrichten. Dafur nutzen
wir ein fertiges Skript (FeatureScript).

Offne diesen und klicke oben auf
Benutzerdefiniertes Feature hinzufigen

Nun kannst du den Tab wieder schlieBen.

In deinem Konstruktionsfenster findest
du nun das Symbol ,Text Path®
Dies benotigen wir spater fur die

Beschriftung der Decodierscheiben.

Text Path Tool hinzufugen

Mo sy e-

[-}E Benutzerdefinierte Features 0

%) onshape = Text Releasel-Published & ® 73 ¢ 4295 17

Versionen sind schreibgeschiitzt. Anzeigen ...

Text path 3 X
Path
Edge of Sketch 1 X

Face containing curve
Joshua Newth of Onshape, a PTC company

jnewth@onshape.com Closed path starting point

Description: Mirror across path
This feature arranges text or number sequences to a sketch Flip path direction
r N
oe®e D -~ < > = zdi-thinklab-bochum.onshape.com &) @ ﬂ] + |
i Kindle (@@ sciebo G Google for No...ducation eV. & Think2Escap...e Dokumente Gotogate »

%) Decodierscheibe DeinName | Part Studio 1

©) onshape = Decodierscheibe DeinName i & “ act o e-nN-
= 6 P 2 ByOvEBYy @ &~ @y B~ @y [~ Toolssuchen .. [ayx] |

D+ i 52 il ~
i+ | N7 | Nach Name oder Typ fi Maste © - M) Kuaus Trimborn
nao 5 & @y Bv W v [y Toolssuchen ... x| o |

@Textpath

v Standardgeometrie

® Origin 1+ 1 Zum Hinzufiigen von benutzerdt?fmlerten Feétures

o

4

@? E Top Front 1 ;’om . p’,,

—{’) E Front

= [3 Riaht o
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Konstruktion mit
%) onshape

Langeneinheit Millimeter festlegen

%) onshape = Decodierscheibe DeinName |

o Damit die Langeneinheiten in Millimeter
angegeben werden, musst du die

= % £ Dokument umbenennen ]

Verschieben in ...

0 o0 00 P+ N’ | Nach Nar:
Dokumenteneinstellungen Uberprufen iy | Cbmentendetils
o0 o o0 Geldschte Arbeitsbereiche wiederherstellen ...
und ggf. Lange in mm andern. 5 v Standardgeo
. . . . . © Origin Arbeitsbereich kopieren ...
Die Einheiten findest du nach Klick auf & |
die drei Striche links neben dem O  [@Font  Einheiten..
Z 9 Rright Arbeitsbereicheigenschaften ...
Dokumentennamen. 2 Scheibe_gro
Drucken ...

©) onshape = Decodierscheibe DeinName vz @ #
ZudgnDokument‘enZSkiZZe e ﬁ i @ v @ ~ @ ‘ v @ E

L e {NachNameoder Typ A ] Einheiten x
P reatures(s) &7 11 3 |V Lange

Uberpriife die Einstellung der
Langeneinheit und andere ggf. in

Millimeter. ——g—Sladerdgeometrie | Lange Sandardeinhet .
> Millimeter +  anzeigen

. . © Origin
SchlieBe das Fenster durch klick auf den P e o123~
H o £ Front Lineare Beschleunigung Dezimalstellen
H a ke n Im gru n e n Fe ld © 3 IE |"0n Standardeinheit anzeigen
7= © Right Inch per second squared v 0123 v
£ Scheibe_gross
~ Winkel
Winkel Standardeinheit Dezimalstellen
Degree v anzeigen
0123 v |
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Konstruktion mit

@) onshape Neues Projekt starten

Blick ausrichten:

o Zeichenebene wahlen:
Damit du flach auf dein ,,Blatt Papier*

In der Mitte des Bildschirms siehst du
drei Rechtecke. Klicke mit der Maus

auf das Wort Top

¢

schaust, drucke einmal die Taste N
auf deiner Tastatur.

= A . : herenschnitt Dein Name v:in & 252 Teilen - -
%) onshape = Scherensgfinitt Dein Name 12 & A9 © - ) Thinktap12 - Scherenschnitt Dein Name ::i: LES - e-N
pen v ~ ~ v v v v v+ Toaol: v lalty o
= & A L Skizze /' d B @~y OBy ®v &~ @y B~ ® v [+ Toolssuchen..|ayxc] a = @ & = € © B8 aols suchen... st c]c]
® Features (4) S 1A n G v
z Foerr rie
@ v Standardgeometrie Ober
© Origin 3 M #’” C\Op (7— X
o (9 Top ront X
D [ Front - U-
7 M Right
y — —
7
\ — %]
% = &
= B &)
)
v Bauteile (0) O O
S & L
dio 1 ) Assembly 1 N
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Konstruktion mit
%) onshape

@) onshape = Decodierscheibe DeinName vain & 45 O RN O -

o Skizze starten:
. . . . =N g 2wie B P BB OBy @y &y @y Bv B~ (5 Toossuchen. vy
Klicke jetzt ganz oben links in der T reve——

Menuleiste auf das Ilcon Skizze (Sketch). P T

@ v Standardgeometrie

@ Origin
& (5 1op
53 [ Front TDp
@ Right

/ Scheibe_gross

9 Skizze benennen:
Einen Namen (z.B. Scheibe_gross) oo J
vergeben

iy
{02

~ Bauteile (0)

Du kannst das Fenster, dass zunachst
im Arbeitsbereich erscheint, oben mit
gedruckter Maustaste verschieben.
S
W

i
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Konstruktion mit

&) onshape Grof3e Scheibe erstellen

%) Decodierscheibe DeinName | Part Studio 1

(51 onshape = Decodierscheibe DeinName 1i:in & “ & 559 e- N
. . . b oo
Doppelklick auf die erstellte leere Skizze. = 6 p BEI L O @@y~ o O |7 v| | K~ | Toossuchen.

Oben erscheint die Werkzeugleiste mit R = RC) KR A
Zeichenwerkzeugen. Features(5) 51 11 O D Mittelpunktkreis (<]

v Standardgeometrie

Skizze aktivieren:

<

@ 3-Punkt-Kreis

>J Ellipse

© Origin

9 Top

[S#Front

[T Right

Klicke auf das Kreiswerkzeug und wahle D scheive_gross
Mittelpunktskreis. Top

Scheibe_gross X
Skizzenel bene @

Top -Ebene X

ross

(O Pragung deaktivieren

Klick auf den Ursprung (Mittelpunkt), mit e m—
der Maus ziehen, erneut klicken. O Ausdricke anzeigen

(O Fehler anzeigen

2130
Gib ohne zu klicken das MaB 130 ein und v Bauteie (0 7<\ k
» 130

drucke Enter. i
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Konstruktion mit "

€) onshape = Decodierscheibe DeinNa... v:n @ & 3 @ e-nN-
= vy 2. @yOvEHBy vy @&~y @y Bv W~ [0y Tools suchen ... [aly/X | c |

2+~ | Nach Name oder Typ fi

Wahle in der Werkzeugleiste ,Linear ; F;d"j ? e i
v andardgeometrie N
austragen“ oder verwende den Shortcut o oo 2
5 =R
,Shift + E“ 6 mre ©-
9 Rright

4&Scheibe_gross
Linear austragen 1

Linear austragen 1 b4

Volumenkorper erflache  Dinn
Neu Hj ugen Entfernen Schneiden

=
Linear auszutragende Flachen u. Ski...

Flachen von Scheibe_gross X

Blind - ¥

Tiefe 5mm &,
/ (O Richtung
(O Versatz-Beginn

O Symmetrisch

[t

EIrNE S

9 Tiefe auf 5mm einstellen und mit dem
Haken im grinen Feld bestatigen

(J Formschrage

(O Zweite Endposition

SRRy
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Konstruktion mit

@) onshape In 3D Ansicht- linear austragen

o “ &8O @ - M) Kaus Trimborn
v 4 @8 B @aT Ave & @3y By B v V Tools suchen ... alyx| |

%,
Um dein Ergebnis zu sehen, klicke auf o &:ﬂ

. o —> U~
den ,,VleW CUbe“ und Wahle Islometrisch

sisometrisch*

£* Grafik-Voreinstellungen ...
Benannte Ansichten ...
Vorherige Ansicht

In Fenster zoomen

Ausschnitt vergrofiern
% Perspektivische Ansicht
) + Schattiert mit Kanten 4
v Verdeckte Kanten entfernt >

v Tangentialkanten sichtbar >

In hoher Qualitat anzeigen
Begrenzungskanten hervorheben

@B Schnittansicht ...

[mm e [m| o |

9 Mit der Tasteneingabe N kommst du
wieder in den Skizzenmodus (die Ebene
»10P“ muss ausgewahlt sein.)
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Konstruktion mit

©) onshape Loch fur Verbindung mit 2. Scheibe (1)

 Scheibe_gross

%) onshape = Decodierscheibe DeinNam (@ Linear austragen Schelb..
§ ol o5 B €S BBY O —

N | Nach Name oder Typ fi Mittelloch x

1n e

Neue Skizze erstellen.

Name z.B. Mittelloch. Auf den Kreis

Scheibe_gross_klicken damit der Mittelkreis auf der ;

gleichen Ebene erstellt wird o
5

v Standardgeometrie
@ Origin
3 Top

EEI Front

[ Right
@Scheihe_gruss v Bauteile (1)
Linear austragen 1 ) Part1

3 Front Top
[ Right
£ Scheibe_gross @  Scheibe_gross [Skizze]

Linear austragen Scheibe...
Z Mittelloch

Wahle erneut ,,Mittelpunktkreis®.
Klick wieder auf den Ursprung (Mittelpunkt), mit der
Maus ziehen, erneut klicken.

Mittelloch x
Skizzenebene @

Flache von Scheibe_gross X

(J Pragung deaktivieren

Gib ohne zu klicken das MaB 15mm ein und drlcke O Zwangsbedingungen anzeigen
O Ausdriicke anzeigen
Enter. e

SchlieBe die Skizze ab (Haken im grunen Feld).

“ Bauteile (1)

& Part1
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Konstruktion mit

©) onshape Loch fur Verbindung mit 2. Scheibe (2)

Wieder ,,Linear austragen* wahlen. | e .
Einmal auf Skizze ,,Mittelloch* klicken (wird dann grau e
unterlegt.) (8 tnerausragent
AnschlieBend auf die Kreisflache im Mittelkreis " o
klicken, nicht auf die Kreislinie! e i Syeren g

Im Fenster ,,Linear austragen* die Option
“Entfernen® wahlen.

Dann ,,Durch alles* auswahlen. (Auswahl kleiner
Pfeil rechts neben Standardeinstellung ,,Blind“.

Bearbeitung abschlieBen

Bearbeitung mit Klick auf den Haken im grunen Feld
abschlieBen.

So sollte es in der Isometrischen Ansicht aussehen.
Durch das Loch in der Mitte werden wird spater die
kleinere obere Scheibe mit der unteren verbunden.

©
4

#5
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Konstruktion mit

©) onshape Buchstabenumlauf

“ P B SvOvPpvaviy sy o RBvEFvXv byl 8v@Bv & Kv Toolssuchen.s

N’ | Nach Name oder Typ fi
Features (14) 51 11 O

“ Standardgeometrie

o Damit das Alphabet gleichmaBig umlaufend am Rand
der groBen Scheibe sichtbar ist, musst du zunachst
einen Umlaufkreis festlegen, der innerhalb der groBen
Scheibe liegt. Bring die Ansicht wieder auf den
Flachmodus (Top klicken und ,,N“)

® Origin

9 Top

[ Front

[ Right
£ Scheibe_grof
Linear austragen

Textumlauf x3
@

Skizzenebene
Flache von Linear austra... :Fléche von Linear austragen 1

N . Flache von Linear austragen 1
(J Pragung deal e

s w v~ w T

(J Zwangsbedingungen anzeigen
O Ausdriicke anzeigen

Fehler anzeigen

£ Mittelloch
[ Linear austraflen 2
éTextumla . 2]
Te| Text -
Erstelle eine neue Skizze ,,Textumlauf*. E B
aefldelung
Klicke auf die Flache der groBen Scheibe, damit diese O STy :

& freismuster 1 =

zur Skizzenebene wird. Bzw. wird die Oberflache der
Linearen Austragung 1 ausgewahlt, also die Oberseite
der 5mm Scheibe.

s
e Wahle nun wieder ,Mittelpunktkreis® und erzeuge
einen Kreis mit 110mm.
SchlieBe die Skizze ab (Haken im grunen Feld).
UTHINKY  Ratselwerkstatt - e



Konstruktion mit

@) onshape Buchstabenumlauf

N [ v Toos suohen.. G “ g BEABBYO-OA-AEBE B B-W
Wahle nun das Tool ,,Text Path“. | st
::BII‘IVE von Text/ | Relus{ 1- Published / ::::tth ) - Featum

sketch edge or 30 curve.

Vv Standardgeometrie Text path 1 X
@ Origin o
[ Top Kante von Textumlaufkreis Wex
E Erant Face containing curve
3 Right -
ﬁ Sendibesgross Closed path starting point
. . inear austragen (O Mirror across path
Klicke auf den gerade erstellten Kreis “Textumlauf®, e O Fii pth dection
o o .o extumlaufkrels Input  Text
Damit wird der Pfad fur den Buchstabenumlauf fT@%ﬂ‘;j;T e
e i n ge Ste U.t :::: h);p::::csters :
Weight Regular v
. Height 8 mm
Bei ,Text“ gibst du ohne Leerzeichen das Alphabet ein l—
”ABC D o XYZ“. O Create solids
—O_

Wahle als Font ,,OpenSans®
Als Height ,,8mm* e 83 11

Linear austragen 1 Top
Z Mittelloch

2 Textumlaufkreis

v [To) Text path 1 (4]
Z Sketch1

So sollte es ausssehen. Die Buchstaben sind als 2o
»okKizze1“ bis ,Skizze 26 gelistet. L=

e SchlieBBe die Skizze ab.

2 Sketch®
#5

2 Sketch9

2 Sketch10
2 Sketch11
2 Sketch12
2 Sketch13
£ Sketch14
2 Sketch15
2 Sketch16

i
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Konstruktion mit :
©) onshape Skizzen ausblenden

Features (14) +] 1 ©

Bei der weiteren Arbeit ist es sinnvoll, die nicht aktiven Vv Standardgeometrie

Skizzen auszublenden. ® Origin

Ansonsten kann man schnell bei der Zuordnung von [5 Top

Features falsche Oberflachen oder Elemente

aktivieren. (5 Front

Du blendest eine Skizze durch Klick auf das Auge (O R

rechts neben Skizzennamen aus (und wieder ein). 2 Scheibe_groB @ ,Scheibe_groB* ausblenden
— . . . -

& Scheibe_grof3
Linear austragen 1

Ausgeblendete Skizzen erscheinenin der Liste
hellgrau. £ Mittelloch

Linear austragen 2
éTextumlauf
> Text path 1 °

#5
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Konstruktion mit

@) onshape Text eingravieren

£ Scheibe_gross &
Blende zunachst die Skizzen ,Scheibe_gross®, T Do

»Mittelloch®, ,,Texumlauf*“ aus (Klick auf Auge : € P B0
rechts). T+ Y | Mach Mame oder inear austragen k

® Features (11) Volumenkérper  Oberfliche  Diinn

@, v Standardgeometrie

Neu Hinzufligen

Entfernen Schneiden

Bearbeitung beenden.
So sollte die isometrische 3D-
Darstellung nun aussehen.

~]

Wahle das Tool “Linear austragen" aus. 0 | A ; :
Stelle zunachst die Option ,,Entfernen® ein und e i A
die ,,Tiefe Tmm* ein, sowie ,,Mit allen - :
zusammenfuhren® Sreumat o

ersatz-Beginn
etri
> [ Textpathl
Sr e 1] (O Zweite Endposition
Mit allen zusammenfiihren

Nun mussen fur die Option ,Linear
auszutragende Flachen® alle Buchstaben
aktiviert werden.

Am schnellsten ist es, mit gedruckter rechter
Maustaste ein Rechteck Uber die Gesamte
Scheibe (z.B. von oben links nach unten rechts)
zu ziehen.

ACHTUNG:
Klick anschlieBend in die grauen Flachenin A,
B, D, O, P, Q, Rzum Deaktivieren!




Konstruktion mit

©) onshape Randelung erstellen

o Um zwischen den Buchstaben eine optische B E H
Trennung zur erhalten, sollen der Rand der g::m
Scheibe dunne Linien zwischen den [ Right
Buchstaben graviert werden. A Raefidel
Erstelle dazu eine neue Skizze ,,Raendelung® —»;E::::hstragenz

iTextumlauf
Te| Text path 1 '
il Linear austragen 3

&Raendelung

aendelung X ]

kizzenebene B
‘lache von Linear austra... X
Pragung deaktivieren
Zwangsbedingungen anzeigen
Ausdriicke anzeigen

Fehler anzeigen

Mit dem Tool ,Mittelpunktskreis® erstellst du [ Enovenion

o

®

einen Kreis mit 90mm Durchmesser.

#5
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Konstruktion mit

@) onshape Randelung erstellen

Zeichne nun mitdem Linienwerkzeug oben zwei
parallele Linien rechts und links der senkrechten
Mittelachse, jeweils vom auBBeren Kreis bis zum
Randelungskreis.

Aktiviere das BemaBungstool mit der Taste ,,D*
klicke beide Linien an und gib als Abstand 1.35mm
ein.

e Verbinde die Endpunkte der Linien oben und unten
jeweils mit einer Linie, um eine Flache zu
erzeugen.
Aktiviere das Linienwerkzeug.
Klick dann auf einen blauen Eckpunkt und dann
auf den nachsten.

#5
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Konstruktion mit
%) onshape

Randelung einpragen

> (7o) Textpath 1 +]
#Raendelung

Wahle das Tool ,Linear austragen®. D ——
Klicke in das gerade gezeichnete Rechteck, um die .
einzupragende Flache auszuwahlen. =

LI

Wahle ,Entfernen“ und gib als ,,Tiefe“ 1mm ein.
SchlieBe die Skizze ab.

= BeFR@-0v0A-4ABEBE @B M @DavB/&vEYEY B [@E-
Bl Lineares Mustor En——
Ry ——r——
& woeiserustac Iestanzo von B, Fichen odr Features.Geben S i Acsoe, .
[ —— e ——

(13

Wahle das Tool ,Lineares Muster“-> , Kreismuster

;zz Fertig mit der unteren Scheibe!

Klicke auf die Skizze ,,Raendelung® und auf das
So sollte es aussehen

Feature ,,Linear austragen 4

Y | NochNameoder Typ# |
Features(14) &3 Il @
v Standardgeometrie

© Origin

©Top

3 Front

[ Right
2 Scheibe_grofs

Aktiviere ,,Gleicher Abstand“ und — -

Linear austragen 2

,Features erneut anwenden s __ e
Beende das Kreismuster. e

4

Linear austragen 3
#4bRaendelung

Linear austragen 4
Vhokel 360 deg & Kreismuster 1 E

S%Rb& O instanzen Gberspringen
W

i
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Konstruktion mit
%) onshape

o Rechter Mausklick auf die Skizze

Exportieren fur Lasercutter

Exportieren:
Auf ,Als DXF/DWG exportieren® klicken.

Als DXF/DWG exportieren

DX F a u sWé h le n Pateiname Exportregeln anzeigen
. o0 Scherenschnitt-DeinName
Version ,,Release 14“ auswahlen | -

Format

(DXF
Auf “Exportieren“ klicken und auf Version
dem PC oder einem USB-Stick 2T

Einheiten

.
s p e I C h e r n Arbeitshereich-Einheiten verwenden

Fertig!
Die DXF-Datei kann nun mit dem
Lasercutter ausgeschnitten werden.

#5
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