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Konstruktion mit

&) onshape Onshape-Guide: Gesichtsumriss

o Dieses Skript hilft dir, ein Foto in eine CAD-
Zeichnung umzuwandeln. Folge den Schritten
einfach nacheinander.

9 Die entstehende Zeichnung kann anschlie3end
« ausgedruckt und der Umriss mit einer Schere
ausgeschnitten werden
mit einem Lasercutter aus verschiedenen
Materialien ausgeschnitten werden

mit einem 3D-Drucker in einstellbarer Hohe
gedruckt werden
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Konstruktion mit

@) onshape Login in onshape

o Rufe die folgende Seite auf

@l onshape

by ptc

Sign in to zdi-Schiilerlabor ThinkLab

zdi-thinklab-bochum.onshape.com

"2 ] Gib bei Email die Adresse

Email
thinklabX@gamebased.de ein. S .
Das X steht fur eine Zahl von 1 — 20, die
du von den Moderierenden erhéltst. roraetyour passerdt

Onshape Terms & Privacy Policy

Not a member of this enterprise? Go to cad.onshape.com

'3 ] Passwort: &V1ktoria!
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Konstruktion mit
%) onshape

o Klicke oben links auf den
blauen Button
Erstellen-> Dokument.

E-Mail | IONOS

| Sichen in  zdi-Schiilerlabor ThinklLab”

%) onsht

#% zdi-Schiilerlabor ThinkLab

Erstellen ¥

0]

Activity

[on) Dokument... > [ Projekte und Ordner

Iﬁ [ Ordner ...

Documents @
" G LA Verbffentlichung ... 8= S_E -_.g

Analytics

[C A Dateienimportieren ... Name
& Importieren aus
Action items IE - portl Y
> & [ Bezeichnung ... A
> [® Bezeichnungen =

&) Offentlich

M Papierkorb

Neues Projekt starten

Benenne es z.B.

,zScherenschnitt_ DeinName*®.

Neues Dokument

Dokumentname

[ Scherenschnitt_DeinNamel

Dokumentbezeichnungen

Bezeichnungen suchen

Speicherort des Dokuments

M < £ zdi-Schilerlabor ThinkLab H

Keine weiteren Ordner

Abbrechen

e Mit ,Erstellen® bestétigen.
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Konstruktion mit

9 Blick ausrichten:

o Zeichenebene wahlen:
Damit du flach auf dein ,,Blatt Papier*

In der Mitte des Bildschirms siehst du
drei Rechtecke. Klicke mit der Maus

auf das Wort Top

¢

schaust, drucke einmal die Taste N
auf deiner Tastatur.

— . . i Scherenschnitt Dein Name vain & ot Teilen - -
%) onshape = Scherensghnitt Dein Name 1z & A EEQ © - M Thinkab12 ~ Scherenschnitt Dein Name 171 . m @ - S
= & A L Skizze ¢ By OvElE~y ®v &~ @~y Bv W v '+ Toolssuchen VOv@v @&y By B Y®vH Teolssuchen. e
® Features (4) SN iV.o n G v
z Foerr rie
@ v Standardgeometrie Ober
© Origin Vorn Fd# C\Op (7—X
®? [ Top Frnnt X
D [ Front - U-
7 M Right
y — B
7
\ = B
Y - &
= B &)
)
v Bauteile (0) O O
S & L
dio 1 ) Assembly 1 N
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Konstruktion mit
%) onshape

o Skizze starten:

Klicke jetzt ganz oben links in der :
Meniileiste auf das Icon Skizze (Sketch). o ¥ Lot |

@, Vv Standardgeometrie

@ Origin
& [ 1op
©) onshape = Scherenschnitt [
6 Q|| v|e

N | Nach Name oder Typ fi l
Features(5) 51 11 @

v Standardgeometrie

W

9 Skizze benennen:
Einen Namen (z.B. Bild) vergeben

© Origin

§Top

[ Front

[ Right
£ Bild

oo

(O Prégung deaktivieren
(0 Zwangsbedingungen anzeigen

O Ausdriicke anzeigen

Du kannst das Fenster, dass zunachst @ Fehler anzeigen
im Arbeitsbereich erscheint, oben mit @ o
gedruckter Maustaste verschieben.

S

W

@I onshape = Scherenschnitt Dein Name vain &
Dty 2 Skizze [ v F1v BBy @ v l‘?v Ov v ® v E.E.)

o

Gop

2350 e-n-

Tools suchen ...

Oben

2o @&

i
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Konstruktion mit

&) onshape Dein Bild einfugen & anpassen

o Skizze aktivieren:
Doppelklick auf die erstellte leere
Skizze.

Oben erscheint die Werkzeugleiste "2

mit Zeichenwerkzeugen &\ @e Top

@) onshape = Scherenschnitt Dein Name 1:in & ® a5 9 e-Nn
hﬁej-/vmv@vmv@v{ofvoﬁ@vr_:ir'vg(v@vmﬂggvV('\/(v Tools suchen ...

b

9 Suche das Symbol ,DXF* oder ,IMG*
und klicke auf den Drop Down Pfeil B
rechts. ,,Bild einfUgen“ auswahlen ke anioen

Fehler anzeigen €|

#FPragung deaktivieren

v v & L v Tools:
DXF oder DWG einfiigen

[ Bild einfiigen
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Konstruktion mit
%) onshape

Dein Bild einfugen & anpassen

Bild einfiigen b 4

Aktuelles Dokument Andere Dokumente

Scherenschnitt Dein Name
+ Main H ?-,
{ Bilddateien" durchsuchen ’
o Bild importieren: . roibidong 9

Klicke unten im Fenster auf
Das Bild erscheintin der Liste.

sImportieren“ und wahle dein Foto (.jpg

oder .png) von deinem Computer aus. Bild anklicken

4 Importieren ... (2]
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Konstruktion mit

&) onshape Dein Bild einfugen & anpassen

o Bild platzieren: . - ‘
Klicke einmal kurz im unteren rechten ' |
Quadranten auf die Zeichenflache. Das Bild ist |
zunachst unsichtbar. !
Ziehe nun die Maus ein Stuck zur Seite, bis das
Bild groB genug erscheint, und klicke ein zweites | S L A
Mal. |
vy v 88 v By & L v Toolssuchen..|ayx]| c|
GroBe festlegen: BemaBung (d)
Wahle das Bemafu ngstoo[ Zum Hinzufiigen von BemaBungen zu und zwischen Skizzenelementen.
Klicke auf die AuBenkante deines Bildes und : |
ziehe die Maus nach rechts, um die BemaBung : l e ‘\j@?
mit einem weiteren Klick zu platzieren. ~ il X KLCK!
Tippe die gewunschte Breite in das Zahlenfeld in Skizze ®
Millimetern ein (z. B. 150 mm fiir 15 cm). ; | D:Ebgdkt —
SchlieBe die Bearbeitung der Skizze ab. O Zwangsbedingungen anzeigen
o , O Ausdriicke anzeigen
Fehler anzeigen
9 . @o
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Konstruktion mit

» Skizze B
Damit sich das Bild nicht ungewollt verschiebt, ist ﬁ ' Z

es sinnvoll, eine neue Zeichenebene zu erstellen, LY Right
auf der du die Kontur zeichnest.
Klicke dazu wieder auf das Skizzensymbol und éBild
erstelle eine neue Skizze.
Benenne sie mit ,,Kontur®. £ Kontur
Wahle als Skizzenebene wieder die ,,Top*“ Ebene

x

aus. Kontur

%) onshape = Scherel "i Skizzenebene @
= | 6 | L Skize € () Pragung deaktivieren

| NeohName ader Tyt | (J Zwangsbedingungen anzeigen
® Features(4) =1 11 O
S, Standardgeometrie (J Ausdriicke anzeigen
® Origin )
ef Fehler anzeigen

(9 Top

0, (5 Front ©

n (3 Right
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Konstruktion mit

&) onshape Kontur zeichnen

vOv Ay Gy o ADOvIE

Werkzeug wahlen:
Wahle oben inder Leiste das Spline-Tool

Zum Erstellen einer Mehrpunktkurve. Ziehen Sie einen beliebigen Punkt -
entlang der Kurve, um Anpassungen vorzunehmen.

Zeichnen:

Klicke nun Punkt far Punkt die Linien
deines Gesichts nach.

Tipp: Bei Kurven (wie der Nase oder dem
Kinn) setzt du mehrere Punkte kurz
hintereinander. Bei gleichmaBigeren
Stellen (Ober- und Hinterkopf) reichen
wenige Punkte.

Form schlieBen: Ganz wichtig! Klicke
zum Schluss wieder auf deinen
allerersten Punkt, damit die Flache

3

geschlossen wird.

#5
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Konstruktion mit
@) onshape Kontur anpassen

Du kannst die Kurvenformen leicht
anpassen, indem du die blauen Punkte
verschiebst oder direkt die

!
| |
' : N |
' ,/:": ‘ |
N i

Verbindungslinien. Yy | );@:(
» |
& |
' : i
' i
' i
|

Wenn die Skizze Kontur bestatigt ist
und du die Umrisslinie anklickst, wird
die Silhouette geflllt.

Dies ist das Zeichen, das die Kontur
————————— : : tatsachlich geschlossen ist!

Bild ausblenden:

Mit einem Mausklick auf das Auge kannst
du das Hintergrundbild ausblenden und
den Verlauf der Kontur genauer
kontrollieren. S -

Top Y

3 Front
3 Right

é Bild @  Bild [Skizze] ist nicht vollstar
éKontur x
Kontur b 4

Skizzenebene @

Top -Ebene X -
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Konstruktion mit

o Rechter Mausklick auf die Skizze e
4pBild

&

Bearbeiten ...

Skizze kopieren

In Skizze einfligen

Bemaf3ungen anzeigen

Auswahl zum Ordner hinzufiigen ...
Ausblenden

&4 Zeichnung erstellen von ,Bild" ..

. Als D.XF/DYIG exportieren ...
Exportieren: e e

Unterdriicken

Dynamische Unterdriickung

Auf ,,Als DXF/DWG exportieren® klicken. 2 rtadon e

4 InVersion andern ...

v Bauteile| % Kommen tieren
Auswahl vergréfiern
Ansicht senkrecht zu
Auswahl aufheben

Abhangigkeiten anzeigen ...
. Aussehen der Skizze bearbeiten ...
€ Loschen

Als DXF/DWG exportieren
DXF auswahlen e ——
Version ,,Release 14“ {m
auswaihlen [ ox

Version

{ Release 14

Auf “Exportieren® klicken und e
auf dem PC oder einem USB-

. . Optitngn
Stlck spelchern {HerunterladE\ N

(] Splines als Polylinien expartiel
Z-Hohe auf Null und die Normalen auf po: tzen
xportieren

Fertig!
Die DXF-Datei kann nun mit dem
Lasercutter ausgeschnitten werden.

Abbrechen
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